
Näin otat käyttöön HSY:n digitaaliset
oppimispelit Seppo-alustalla



Lyhyet
ohjeet
pelin

ohjaajalle

• Mene osoitteeseen https://play.seppo.io/shop?l=fi
• Valitse "Lataa sponsoroitu peli"
• Kirjoita hakukenttään aktivointikoodi: HSY
• Valitse haluamasi peli ja toimi alustan ohjeiden mukaan
• Seuraavassa ohjeita peliympäristössä toimimiseen

https://play.seppo.io/shop?l=fi


Pelin asetuksiin pääset
täältä.

Täältä saat pelin pin-koodin
oppilaille.

Ohjeisiin ja tarinoihin voi
tutustua tästä (näkyvät oppilaalle pelin alussa)

Peliin ei tarvitse lisätä
tehtäviä.



Koodi on
helppo
jakaa



Käynnistys/lopetus

Salamatehtäviä ei ole

Tehtävien arviointiin pääset
täältä

Tiimit ja pisteet, voit poistaa
näkyvistä lisäasetuksista

Chatin voit poistaa käytöstä
lisäasetuksista



• Pyydä oppilaita laittamaan joukkueen
nimeksi oma nimimerkki = tämä näkyy
muillekin pelaajille.

• joukkueen jäsenten nimen kohdalle
ohjeistetaan laittamaan oma nimi= tämä
näkyy vain opettajalle.

Pelaajat



• Kaikki tehtävät pisteytyvät automaattisesti.
• Oppilaat näkevät saamansa pisteet sekä

oikeat ja väärät vastaukset.
• Pisteet näkyvät myös pelin ohjaajalla, mutta

niille ei tarvitse tehdä mitään.

Tehtävien
pisteytys



• Myös luovista tehtävistä (kuvat, videot,
äänitiedostot) saa automaattisesti täydet pisteet.

• Hutiloiden tehdyt tehtävät voi kuitenkin palauttaa
oppilaille Pyydä korjausta -napilla.

Luovat
tehtävät



• Avaa tehtävät tutustumista varten ennen
peliä

• Arkistosta löydät oppilaiden tuotokset pelin
jälkeen

Ennen ja
jälkeen
pelin



Puhtaasti parempaa arkea | En rent bättre vardag | Purely better, every day

Helsingin seudun ympäristöpalvelut -kuntayhtymä
Samkommunen Helsingforsregionens miljötjänster

Helsinki Region Environmental Services Authority

Kiitos!


